Djeco kartyajaték: SpidiﬁSh! cikkszam: DJO5155

Ajanlott életkor: 4-8 év
Jatékosok szama: 2 f6
Tartalom: 18 jatékkartya, 3 hal alaku kartya

Jaték célja: A leggyorsabban elkapni a megfelel6 halat és elnyerni az 6sszes kartyat.
Jaték menete: Osszatok ki a vizhatlan kartyakat egymas kozott, az 3 hal alakd kartyat pedig

hagyjatok a viz felszinén Uszni. Alkossatok kartyaitokbdl egy paklit (képpel lefelé) és egyszerre
csapjatok fel a legfelsé lapotok:

Egyik pucér halat, masik egy polét
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- | Egyik pucér halat, masik egy szint
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i Egyik pucér halat, masik egy mintat

A fenti esetekben a jatékosok megprdbaljak elkapni azt a halat, amelyik ugyanolyan péléban
van, vagy olyan szin(, vagy olyan mintaju pélét visel.

Aki leggyorsabban elkapja a megfelel6 halacskat, magahoz veszi a kartydkat, a paklija aljara
helyezi 6ket és a halat pedig visszaengedi a vizbe. Minden mas esetben semmi sem torténik.
A jatékosok paklijuk aljara helyezik a kijatszott lapjaikat és azonnal Ujat forditanak fel.

Ha a jaték hevében egy jatékos rossz halat kap el (azt hitte, hogy j6 kombindcidra csapott, vagy
nem is kellett volna halat elkapnia) bintetésképpen atadja a legutdbb kijatszott kartydjat
ellenfelének, aki azt a paklija aljara helyezi.

Jaték véget ér, ha:
- hakihdilt a viz a kddban. Mindkét jatékos megszamolja kartyait, és akinek tobb van, az
nyert.
- Ha az egyik jatékos elnyerte az 6sszes kartyat.

Vigyazz a frocskoléssel!
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